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ФОРМИРОВАНИЕ ТВОРЧЕСКИХ НАВЫКОВ У ШКОЛЬНИКОВ ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ 

ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

 

Быстрое развитие вычислительной техники и расширение еѐ функциональных возможностей позволяет 

широко использовать компьютеры на всех этапах учебного процесса: во время лекций, практических и 

лабораторных занятий, при самоподготовке и для контроля и самоконтроля степени усвоения учебного материала.  

В настоящее время уже имеется значительный список всевозможных обучающих программ, к тому же 

сопровождаемых и методическим материалом, необходимым учителю.  

Разнообразный иллюстративный материал, мультимедийные и интерактивные модели поднимают процесс 

обучения на качественно новый уровень. Нельзя сбрасывать со счетов и психологический фактор: современному 

ребенку намного интереснее воспринимать информацию именно в такой форме, нежели при помощи устаревших 

схем и таблиц. При использовании компьютера на уроке информация представляется не статичной неозвученной 

картинкой, а динамичными видео- и звукорядом, что значительно повышает эффективность усвоения материала. 

Интерактивные же элементы обучающих программ позволяют перейти от пассивного усвоения к 

активному, так как учащиеся получают возможность самостоятельно моделировать явления и процессы, 

воспринимать информацию не линейно, с возвратом, при необходимости, к какому-либо фрагменту, с повторением 

виртуального эксперимента с теми же или другими начальными параметрами. 

Бесспорно, что в современной школе компьютер не решает всех проблем, он остается всего лишь 

многофункциональным техническим средством обучения. Не менее важны и современные педагогические 

технологии и инновации в процессе обучения, которые позволяют не просто «вложить» в каждого обучаемого некий 

запас знаний, но, в первую очередь, создать условия для проявления творческой активности учащихся. 

Технология обучения в сотрудничестве в значительной мере может быть реализована при групповой работе 

с использованием компьютера и других технических средств. Обучающие программы и компьютерные модели, 

виртуальные лабораторные работы, создание мультимедийных презентаций как нельзя лучше подходят для 

совместной работы пар или групп учащихся. При этом участники работы могут выполнять как однотипные задания, 

взаимно контролируя или заменяя друг друга, так и отдельные этапы общей работы. 

При выполнении заданий в парах или группах не требуется одинакового уровня владения техническими 

средствами, в процессе совместной работы происходит и совершенствование практических навыков более «слабых» 

в этом отношении учащихся. 

Все члены рабочей группы заинтересованы в общем результате, поэтому неизбежно и взаимообучение не 

только по предмету проекта, но и по вопросам эффективного использования вычислительной техники и 

соответствующих информационных технологий. 

Обучение в сотрудничестве с использованием информационных и коммуникационных технологий не 

требует непосредственного присутствия участников группы, работа может производиться дистанционно, с 

передачей материалов и взаимным общением с помощью услуг Интернета. Это также поднимает деятельность 

отдельных участников группы на качественно новую ступень, позволяя привлечь к совместной деятельности и тех, 

кто по тем или иным причинам лишен возможности непосредственного участия в работе группы. 

Дифференцированный подход к обучению также может быть реализован с использованием современных 

информационных технологий и мультимедийных проектов. Учитель формулирует тему проекта с учетом 

индивидуальных интересов и возможностей ребенка, поощряя его к творческому труду. В этом случае учащийся 

имеет возможность реализовать свой творческий потенциал, самостоятельно выбирая форму представления 

материала, способ и последовательность его изложения. Компьютерное тестирование, как и любое тестирование, 

также дает возможность индивидуализировать и дифференцировать задания путем разноуровневых вопросов. К 

тому же, тесты на компьютере позволяют вернуться к неотработанным вопросам и сделать «работу над ошибками». 

Обучающие программы предоставляют практически безграничные возможности как учителю, так и 

ученику, поскольку содержат хорошо организованную информацию. Обилие иллюстраций, анимаций и 

видеофрагментов, гипертекстовое изложение материала, звуковое сопровождение, возможность проверки знаний в 

форме тестирования, проблемных вопросов и задач дают возможность ученику самостоятельно выбирать не только 

удобный темп и форму восприятия материала, но и позволяют расширить кругозор и углубить свои знания. 

В обучающих программах изначально реализована идея игры. Звуковое и графическое оформление 

большинства программ (интерфейс) позволяет ребенку воспринимать их как «игры». Множество игровых ситуаций и 

заданий, встречающихся в такой программе, делают процесс обучения максимально увлекательным. С большим 

интересом дети собирают своеобразную мозаику, каждый элемент которой – государство на политической карте мира, 

под руководством виртуальной учительницы проводят опыты по химии и физике. В программе по английскому языку 

можно «подслушать» диалог чайной посуды в буфете, потренироваться в произношении новых слов. 
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Тестирование с помощью компьютера также гораздо более привлекательно для ученика, нежели 

традиционная контрольная работа или тест. Во-первых, ученик не связан напрямую с учителем, он общается в 

первую очередь с машиной. Во-вторых, тесты также могут быть представлены в игровой форме. При неправильном 

ответе в ряде школьник может услышать смешной звук или увидеть неодобрительное покачивание головы какого-

нибудь забавного героя. А если тест успешно пройден – ученику вручат виртуальный лавровый венок, в его честь 

зазвучат фанфары и в небе вспыхнет салют. Естественно, что такое тестирование не вызовет у ученика стресса или 

отрицательных эмоций. 

Метод проектов полностью реализуется в мультимедийных презентациях и других компьютерных 

проектах. Как уже упоминалось выше, подобные проекты могут быть выполнены с помощью информационных 

технологий (здесь, кстати, неоценимую помощь может предоставить Интернет). Быстрый доступ к разнообразной 

информации, использование всех мультимедийных возможностей позволяют реализовать самые смелые и 

неожиданные идеи. Если же ученик владеет не только основными средствами работы с информацией, но и более 

сложными программами, то в этом случае возможно создание поистине уникальных проектов. 

Работа над проектом побуждает ученика не только к глубокому изучению какой-либо темы курса, но и к 

освоению новых программ и программных продуктов, использованию новейших информационных и 

коммуникационных технологий.  

Таким образом, современные педагогические технологии в сочетании с современными информационными 

технологиями могут существенно повысить эффективность образовательного процесса, решить стоящие перед 

образовательным учреждением задачи воспитания всесторонне развитой, творчески свободной личности. 
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